UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atelié de Pintura IV
CODIGO DA DISCIPLINA: APL041
CARGA HORARIA: 150h/s CREDITOS: 10

DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Artes plasticas

EMENTA: Conclusao, elaboragado de dossié, apresentagéo e exposi¢ao dos projetos
individuais de pintura abordando reflexao tedrica, analise critica dos projetos individuais.

OBJETIVOS

Analisar a producéo pictorica dos ateliés anteriores e proporcionar uma reflexado sobre os
trabalhos a produzir.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Discusséao dos projetos quanto ao conteudo, viabilidade de execug¢ao no prazo proposto
e técnicas a serem utilizadas.

Orientacao e acompanhamento dos projetos, com avaliagdes mensais e avaliacao final.

PROGRAMA
O exercicio da Pintura.
Estilistica e seu desenvolvimento.
Colagem e pintura.
Caminhos da pintura contemporanea.
Seminarios e didlogos didaticos.

Orientagdes individuais e grupais para os projetos em andamento.

SISTEMA DE AVALIAGAO

Avaliagbes mensais dos projetos e trabalhos desenvolvidos.
Avaliacao ao final do curso.







(disciplina: Atelié de Pintura 1V)
BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgao visual. Sdo Paulo: Editora Pioneira, 2001.

MAYER, Ralph; SHEEHAN, Sreven. Manual do artista de técnicas e materiais. 2.ed.
Sao Paulo: Martins Fontes, 1999.

STANGOS, Nikos. Conceitos da Arte Moderna. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
FRANCASTEL, Pierre. Pintura e sociedade. Sdo Paulo: Editora Martins Fontes, 1990.

READ, Herbert. Uma historia da Pintura Moderna. Sio Paulo: Editora Martins Fontes,
2001.

CALABRESE, Omar. A linguagem da arte. Lisboa: Editorial Presenca, 1986.
CALABRESE, Omar. Como se Ié uma obra de arte. Lisboa: Edicdes 70, 1994.
GUIMARAES, Luciano. A cor como informagéo. Sdo Paulo : Anna Blume Editora, 2000.

PULS, Mauricio. O significado da Pintura Abstrata. Sdo Paulo: Editora Perspectiva,
1998.




UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

8° PERIODO — ESCULTURA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atelié de Escultura IV

CODIGO DA DISCIPLINA: APL042

CARGA HORARIA: 150 h/s CREDITOS: 10
DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Artes Plasticas

TIPO: Obrigatéria

EMENTA: Concluséao, elaboragédo de dossié, apresentagéo e exposigao dos projetos
individuais de escultura abordando reflexao tedrica. Analise critica dos projetos individuais.

OBJETIVOS

Desenvolvimento de projetos individuais em escultura com orientagao critica, tematica e
técnica

Elaboracdo de monografia a partir de orientagao de um professor para ser apresentada no
final do curso

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
Leituras de textos, seminarios e trabalhos tedricos realizados ao longo do curso.

Aulas tedricas acompanhadas de demonstragdes da Historia da Escultura, da
Escultura contemporanea

Aulas tedricas e praticas sobre materiais, sobre as técnicas e processos construtivas
Orientagao para elaboracéo e construcio de esculturas nas diversas técnicas construtivas

Orientacao para elaboracao da monografia final

PROGRAMA

Orientacao técnica, critica e tematica no desenvolvimento dos trabalhos propostos
Analise dos trabalhos desenvolvidos com avaliagdes sistematizadas

Orientacao para a apresentagao do projeto conceitual

Orientacao para o desenvolvimento de projetos, maquetes e desenhos
Orientacao para a realizagéo do projeto escultérico

Orientacao para a apresentagao do projeto e das obras

Apresentacdo da monografia orientada




(disciplina: Atelié de Escultura 1V)
BIBLIOGRAFIA BASICA:

BOSI, Alfredo. Reflexdes sobre a Arte. So Paulo: Atica, 1989.

KRAUSS, Rosalind. Caminhos da escultura moderna, 365p. S4o Paulo: Martins Fontes,
1998.

OSTROWER, Fayga. Acasos e criagao artistica. Rio de Janeiro: Campus, 1990.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARCHER, Michael. Arte contemporanea. Uma historia concisa. Sao Paulo. Martins
Fontes, 2001.

GENET, Jean; SCHEIDEGGER, Ernst,. O atelié de Giacometti. 2. ed. Sao Paulo: Cosac
& Naify, 2001. 95p.

TUCKER, William. A Linguagem da escultura. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 1999.

ZANINI, Walter. Tendéncias da escultura moderna. Sio Paulo: Cultrix/ Museu de Arte

Contemporanea da Universidade de Sao Paulo, 1971,314p.

WITTKOWER, Rudolf. Escultura. S3o Paulo: Martins Fortes, 1989.




UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

8° PERIODO — GRAVURA

PROGRAMA DE

DISCIPLINA DISCIPLINA: Atelié de Gravura IV

CODIGO DA DISCIPLINA: APL043

CARGA HORARIA: 150 h/s CREDITOS: 10
DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Artes Plasticas

TIPO: Obrigatéria

EMENTA: Concluséo, elaboragao de dossié, apresentacao e exposi¢ao dos projetos
individuais de gravura abordando reflexao tedrica. Analise critica dos projetos individuais.

OBJETIVOS

Dar aos alunos condicdes de desenvolver um trabalho de carater individual e/ou coletivo.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

- Discusséao dos projetos quanto ao conteudo, viabilidade de execucéo no
prazo proposto, técnicas a serem utilizadas;

- Orientagcédo e acompanhamento dos projetos com avaliagbes mensais e avaliagao final
com banca examinadora formada por professores da area.

PROGRAMA

Desenvolvimento de projetos individuais de iniciativa do aluno com acompanhamento
de orientador, em uma ou mais modalidades de gravura..




BIBLIOGRAFIA BASICA:

ECO, Umberto. Obra aberta: forma e indeterminagcao nas poéticas contemporaneas. 9.ed.
Sao Paulo: Perspectiva, 2003.

MANGUEL, Alberto. Lendo Imagens. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2001.
STANGOS, Nikos. Conceitos da Arte Moderna. Rio de Janeiro: editora Zahar, 2000.
THIOLLENT, Michel. Metodologia da pesquisa-agao. 16. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CATAFAL, Jordi; OLIVA, Clara. A Gravura. Lisboa: Estampa, 2003. 160 p.

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e Letra. S4o Paulo: Edusp ,1994.

FABRIS, Annateresa. Entre arte e mercadoria: uma analise do cartaz publicitario. In:
GALIMBERTI, Humberto. Rastros do sagrado. Editora Paulus, 2000.

FERREIRA, Heloisa Pires; CAMARA, Adamastor; TAVORA, Maria Luisa Luz. Gravura
brasileira hoje: depoimentos. Rio de Janeiro: Oficina de Gravura Sesc Tijuca, 1995.
KOSSOVICTH, Leon, LAUDANNA, Mayra & RESENDE, Ricardo. Gravura: arte brasileira
do século XX. Sao Paulo: Cosac & Naify, Itau Cultural, 2000.




UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

8° PERIODO — DESENHO

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atelié de Desenho IV

CODIGO DA DISCIPLINA: DES020

CARGA HORARIA: 150 h/s CREDITOS: 10
DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Desenho

TIPO: Obrigatéria

EMENTA: Concluséo, elaboragao de dossié, apresentacao e exposi¢ao dos projetos
individuais de desenho, abordando reflexao tedrica. Analise critica dos projetos individuais.

OBJETIVOS

Consolidar a producéo artistica individual em suas relacbes com a reflexao teédrica e sua
exposigao.

PROGRAMA

A pesquisa em arte: produgao artistica versus texto de artista.

Orientacao e avaliacao da producéo artistica individual.

Leitura e discussdo de escritos de artistas e suas relagbées com as obras dos mesmos.
Seminarios de apresentacao da producao artistica individual.

O espaco de exposicao: relacdes, ocupacdes e desdobramentos.




(disciplina: Atelié Desenho 1V)

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ECO, UMBERTO. OBRA ABERTA: FORMA E INDETERMINACAO NAS POETICAS
CONTEMPORANEAS. 9.ED. SAO PAULO: PERSPECTIVA, 2003.

DERDYK, EDITH. DISEGNO. DESENHO. DESIGNIO. SAO PAULO: ED. SENAC SAO
PAULO, 2007.

MANGUEL, ALBERTO. LENDO IMAGENS. SAO PAULO: COMPANHIA DAS LETRAS,
2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AMARAL, A. ARTE PARA QUE? SAO PAULO: NOBEL, 1984.

BARTHES, R. 0 OBVIO E O OBTUSO. RIO DE JANEIRO: NOVA FRONTEIRA, 1990.
CALABRESE, OMAR. A LINGUAGEM DA ARTE. LISBOA: EDITORIAL PRESENCA,
1986.

CAUQUELIN, ANNE. ARTE CONTEMPORANEA: UMA INTRODUGAO. SAO PAULO:
MARTINS FONTES, 2005.

DEXTER, EMMA. VITAMIN D: NEW PERSPECTIVES IN DRAWING. LONDON; NEW
YORK: PHAIDON, 2005.

SCHAMA, SIMON; FEIST, HILDEGARD. PAISAGEM E MEMORIA. SAO PAULO:
COMPANHIA DAS LETRAS, 1996.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

8° PERIODO — ARTES GRAFICAS

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atelié de Artes Graficas IV

CODIGO DA DISCIPLINA: DES021

CARGA HORARIA: 150 h/s CREDITOS: 10
DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Desenho

TIPO: Obrigatéria

EMENTA: Concluséo, elaboragao de dossié, apresentagao e exposi¢ao dos
projetos individuais de artes graficas abordando reflexado teérica. Analise critica dos
projetos individuais.

OBJETIVOS

Desenvolvimento, apresentacao e exposicao dos projetos individuais de artes graficas e
da reflexao tedrica de conclusido da Habilitagao.

Orientar e estimular o desenvolvimento das pesquisas individuais relacionadas ao
TCC propiciando a reflexao e o encaminhamento pratico, no processo e na finalizacao
dos projetos de Artes Graficas empreendidos por cada aluno.

Promover o debate e a reflexdo problematizando as experiéncias realizadas,
possibilitando a troca, ampliando o potencial critico do grupo e criando recursos e
estratégias que melhor atendam as propostas praticas.

Propiciar a consolidacéo das experiéncias individuais para a apresentacéo dos trabalhos
em formato expositivo.

Orientar a apresentacdo da monografia de TCC incluindo a producgao pratica
desenvolvida no periodo em edicao tratada graficamente.




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

- Apresentacao de bibliografia direcionada as pesquisas desenvolvidas, proposta de leituras
especificas e sobre metodologia de pesquisa em arte;

- Pesquisas sobre exposicbes, ateliés de artistas, nucleos de producio grafica, videos,
filmes e programagao de visitas e encontros para ampliagdo de estratégias de reflexdo e
critica;

- Debates sistematicos sobre as pesquisas, problematizando as experiéncias individuais e
abrindo-as a discussao coletiva;

- Propostas de oficinas especificas quando da necessidade de intervencéo sobre os
processos em andamento.

- Discussao sobre contextualizagao espacial dos trabalhos e sobre toda a produgao grafica
envolvida na apresentacdo final dos trabalhos e orientacdo sobre os recursos e
procedimentos aplicaveis em cada caso.

PROGRAMA

Apresentacao das propostas individuais e debate;

Orientacao das pesquisas direcionadas aos trabalhos individuais;

Desenvolvimento orientado dos trabalhos praticos;

Apresentagdes coletivas sistematicas para acompanhamento e avaliagado dos trabalhos;
Finalizag&o e apresentagao de projeto individual e/ou coletivo em formato expositivo;
Documentacao e analise dos resultados da producéo pratica desenvolvida;

Elaboragéo de texto analitico-reflexivo abordando aspectos relativos ao projeto.

NoUuhwhNe

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ECO, Umberto. Obra aberta: forma e indeterminagcao nas poéticas contemporaneas. 9.ed.
Sao Paulo: Perspectiva, 2003.

OSTROWER Fayga. Acasos e Criagao Artistica. Rio de Janeiro: ed. Campus, 1990.
RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 8. ed. atualizada. Brasilia: L. G. E., 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BAER, Lorenzo. Produgao grafica. Sdo Paulo: Senac, 2001.

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design Grafico: do invisivel ao ilegivel. Rio de Janeiro: 2AB,
2000.

JACQUES, Joao Pedro. Tipografia Pés-Moderna. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

SALLES, Cécilia Almeida. Gesto Inacabado: processo de Criacao Artistica. Sao Paulo:
Annablume, 1998.

PAREYSON, Luigi. Os problemas da estética. Sdo Paulo. Martins Fontes, 1997.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS
GERAIS ESCOLA DE BELAS ARTES

8° PERIODO — CINEMA DE ANIMACAO

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: Atelié de Cinema de Animacao IV (Montagem e finalizagao)
CODIGO DA DISCIPLINA: FTC077

CARGA HORARIA: 150 h/s CREDITOS: 10

DEPARTAMENTO OFERTANTE: Departamento de Fotografia, Teatro e Cinema

TIPO: Obrigatéria

EMENTA: Teorias e técnicas da montagem como constru¢ao narrativa. Finalizagdo e pos-
producéo

OBJETIVO

Capacitar o aluno para a finalizacdo de um filme curto de animacao.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Elaboracao de projetos técnicos de captacdo. Nogdes técnicas praticas de edigao,
sonorizacao e finalizacao de filmes. Analise de filmes. Exercicios praticos. Manipulagao
de equipamentos afins.

PROGRAMA

Edicdo de imagens

Articula¢des: imagem e som
Montagem sonora

Transicdes entre seqliéncias
Composicao de efeitos especiais
Processos de finalizacao

Pd6s-produgao
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(disciplina:Atelié IV( Montagem e finalizagéo) )
BIBLIOGRAFIA BASICA:

FIALHO, Anténio; ANDRADE, Ana Lucia UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS.
Desvendando a metodologia da animacgao classica: a arte do desenho animado como
empreendimento industrial. 2005. 178, [16] f.: Dissertacao (mestrado) - Universidade
Federal de Minas Gerais, Escola de Belas Artes. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/1843/VPQZ-6ZKRUN

GOMIDE, Joao Victor Boechat; NAZARIO, Luiz. Captura digital de movimento no
cinema de animacao. 2013. 113 f. Dissertacdo (mestrado) - Universidade Federal de
Minas Gerais, Escola de Belas Artes, 2006. Disponivel em:
<http://hdl.handle.net/1843/JSSS-94EPAW>. Acesso em: 08 fev. 2013.

WERNECK, Daniel Leal; CAPUZZO, Heitor. Estratégias digitais para o cinema de
animacgao independente. 2005. 197, [3] f., enc.: Dissertacdo (mestrado) -
Universidade Federal de Minas Gerais, Escola de Belas Artes. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/1843/VPQZ-75VP3W.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARBOSA JUNIOR, Alberto Lucena. Arte da Animagao. Sao Paulo, Editora SENAC,
2002.

BURCH, Noel. Praxis do cinema. Sao Paulo: Perspectiva, 1992.

LAYBOURNE, Kit. The Animation Book: A Complete Guide to Animated Filmmaking-

From Flip-Books to Sound Cartons to 3-D Animation. New York: Three Rivers Press,1998.

LAWSON, John Howard. O processo de criagdo no cinema. Rio de Janeiro: Civilizagao
brasileira. ,1967.

WILLIAMS, Richard. The Animator’s Survival kit: A manual of Methods, Principles and
Formulas for Classical Animation, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators.
London: Faber and Faber Limited, 2001.
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