03 Dniricos

AR. LIVROS DE FANTASIA

& . &



Tempos Oniricos

CAPAS ILUSTRADAS PARA LIVROS DE FANTASIA



UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
ESCOLA DE BELAS ARTES
DEPARTAMENTO DE DESENHO

Tempos Onirices

CAPAS ILUSTRADAS PARA LIVROS DE FANTASIA

BRAINER ALEXANDRO DOS ANJOS

Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) apre-
sentado ao colegiado de graduagao em Artes
Visuais como requisito parcial para obtencgao
do titulo de Bacharel em Artes Visuais.

Habilitagdo: Desenho

Orientador: Vlad Eugen Poenaru

BELO HORIZONTE
2018



SUMARIO

INErOAUGEO0 ++osessssssssssmmmmmmmmmmnnnnnnnreeeeeeeeeeeeeeeees 9
Para baixo na toca do CoelhO e seeererrrencrenceencen 13
1) 2 a 1= 1o I= R LT R Ic
Capas ilustradas para livros fantasticos ««::+--« 29
CONCIUSEO +eveeveeenrersessesacearesenscsacenscnscnscnacenses 473

REFEIrENCIAS ceeeeeecsscccccssssssssscccassssssssscccsssssssces 47




“Alice nao achou muito fora do normal ouvir o Coe-
Iho dizer para si mesmo “Oh puxa! Oh puxa! Eu devo
estar muito atrasado!” (CARROLL, 1865, Capitulo 1)



INTRODUCAO

Em meu percurso na Escola de Belas
Artes, trabalhei com diversos temas e
técnicas em meus trabalhos. Para isso,
percorri diversos campos das Artes Vi-
suais como: o desenho, a pintura e as
artes graficas em busca de acrescen-
tar e desenvolver minha técnica, além
de ampliar meu conhecimento e minha
percepcdo artistica. Nessa busca pelo
conhecimento da linguagem visual, a
ilustragao tornou-se gradativamente
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uma area de interesse para mim, seja
produzindo trabalhos a partir dos meus
escritores literarios favoritos, ou seja
aprofundando nas tematicas com as
quais eu me identifico, e que estao pre-
sentes nesses autores. Esse trabalho
€ um recorte de minhas experiéncias
com o campo da ilustragao, onde, tra-
balhei através da narrativa de livros de
fantasia no decorrer do meu curso na
Escola de Belas Artes. E também uma
reunido de todas as experiéncias des-
se meu caminho pelo campo das Artes
Visuais, que apresento a partir de mi-
nha leitura pessoal da narrativa desses
livros que fazem parte do meu reperté-
rio, e me fazem refletir sobre a poética
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a qual meus trabalhos podem se inserir.
Minha ideia foi reunir essas referéncias
textuais e imagéticas a fim de possibi-
litar um trabalho que construisse uma
ponte entre esses universos dos livros
de fantasia, inserido nas indagacdes
poéticas em que esses livros poderiam
me propor. E foi dentro das capas de
livro que encontrei uma forma de unir
todas essas coisas em um Unico lugar,
partindo das experimentacbes que ja
havia feito com a mancha grafica da
capa de livro, e unindo isso a minha
producao de ilustracao, e ao meu en-
cantamento pelas narrativas oniricas
da literatura do género de fantasia.

11



PARA BAIXO NA TOCA
DO COELHO

Vivemos em um mundo veloz. O rit-
mo de nossas vidas se intensifica cada
vez mais, nossos dias parecem mais
curtos, e tudo deve ser imediato e ins-
tantdneo. O tempo parece estar sem-
pre contra nds. Muitas vezes, temos a
sensacao de que perdemos nossa ca-
pacidade de contemplar o momento
presente e de analisar nossas escolhas
com mais serenidade. Assim como para
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a personagem Alice, tudo nos parece
normal, até mesmo os acontecimentos
mais extraordinarios como um coelho
falante consultando apressadamente
seu reldgio. Ja nos parece natural que
nossos dias estejam submetidos a ins-
tantaneidade dos tempos pds-moder-
nos. Essa rapida velocidade de nossos
dias, parece nos colocar em um estado
de inércia em relacao as nossas vidas,
e em relacdo a nossa volta. A percep-
¢ao do real parece distorcida, e o fluxo
ininterrupto de informagao que rece-
bemos pode tornar nossas memorias
mais recentes descartaveis. Isso tudo
nos pede uma acao, sabemos que é
necessario um equilibrio, algo que pos-
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sa compensar esse descontentamento
dos dias atuais. Nesses momentos po-
demos nos sentimos um pouco como
Alice ao entrar pela toca do coelho.

Talvez, nao coincidentemente, consu-
mimos cada vez mais realidades virtu-
ais em filmes, livros, jogos entre outras
midias; esses universos de ficcao sao
capazes de nos tirar de nossas realida-
des e nos transportar para mundos pa-
ralelos, onde as regras sao diferentes
do mundo real, e podemos ter a sensa-
¢ao de que ha uma suspensao do tem-
po. “[...]Ou aquilo era muito fundo ou
ela caia muito devagar, pois a menina
tinha muito tempo para olhar ao seu
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redor e para desejar saber o que iria
acontecer a seguir.” (CARROLL, 1865,
Capitulo 1). Muitas vezes esse mergu-
Iho nas realidades ficcionais é compre-
endido apenas como um escape para
nao lidarmos com os problemas reais e
para que possamos encontrar um pou-
co de conforto. Acredito que muitas ve-
zes tenha, sim, esse carater escapista;
alguns até poderiam argumentar que o
ser humano nao suportaria a realida-
de sem uma dose de fuga, mas essa
fuga nao deixa de mostrar a genuini-
dade deste descontentamento com
nosso mundo, pois muitas vezes esses
universos oniricos nos fazem perceber
nossos proprios desejos por uma re-
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alidade com mais justica e igualdade,
além de apontarem possibilidades e
caminhos para o nosso préprio mundo.

Assim como em Alice no Pais das Ma-
ravilhas, cair no buraco do coelho, ou
mergulhar nesse mundo paralelo, nao
€ necessariamente fugir da realidade.
E possivel falar do real através da fan-
tasia, e buscar solugdes para nossas Vi-
das através da ficcdo. E possivel conter
a sensacao de que o tempo esta nos
devorando para conseguirmos olhar ao
redor, e, através dos olhos de um per-
sonagem, refletir sobre nossas préprias
escolhas e perceber as consequéncias
de nossas acodes. A aventura de Frodo
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Baggins em O Senhor dos Anéis, por
exemplo, € uma complexa narrativa
gue pode funcionar de maneira analo-
ga a nossa realidade, revelando perso-
nagens e lugares que sao reflexos de
nds mesmos e da nossa sociedade. Do
mito do herdi de Frodo, deixando seu
lar para enfrentar o mundo, as guer-
ras pelo poder narradas na trilogia de
livros que foi escrita por Tolkien duran-
te a Primeira Guerra Mundial, nos faz
imaginar um mundo onde tenhamos o
poder para moldar nossas vidas, além
de questionar as verdades prontas que
sao impostas a nods, e mais impor-
tante: questionar nossas realidades.
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Nao podemos nos deixar enganar, pois,
em nosso proprio mundo, existem rea-
lidades paralelas em que somos sujei-
tos a regras completamente diferentes
de acordo com nossa classe, cor, sexu-
alidade ou origem. Isso é discutido por
exemplo no universo dos livros de Har-
ry Potter, escritos por J.K. Rowling. Di-
ferente da alta fantasia de Tolkien que
se passa em uma terra completamen-
te ficcional, Harry Potter nos apresenta
uma Londres onde bruxos e humanos
compartilham a mesma cidade, mas vi-
vem de forma totalmente paralela; os
humanos nem sabem da existéncia dos
bruxos, mesmo convivendo com eles
no mesmo mundo; de maneira similar,
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as realidades paralelas do nosso mun-
do, criadas pela discrepancia do meio
social, pouco se cruzam. Temas como
escravidao, racismo e preconceito sao
tratados no livro também. O universo
de Harry Potter, apesar de sua estéti-
ca e seu apelo infanto juvenil, denun-
cia muitos de nossos estigmas sociais.
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JORNADA

Essas problematicas que vao além da
superficie das histérias nos livros de
fantasia sao algumas das questdes que
me instigam a trabalhar com a ilustra-
cao a partir dessas narrativas poéticas.
Minha predilecao pelos livros de fanta-
sia remete as historias de Monteiro Lo-
bato, Lewis Carroll, que gostava de ler
na infancia, e esse gosto foi se desen-
volvendo através da adolescéncia e vida
23




adulta com J.K. Rowling, J.R.R. Tolkien,
Philip Pullman e George R.R. Martin. Es-
ses autores foram como uma porta de
entrada a esse universo da ilustracao
e do livro, pois, vieram a me influen-
ciar a trabalhar imagens do universo
onirico. Acredito que a experiéncia de
transpor uma linguagem para a outra,
nesse caso, a linguagem escrita para a
linguagem visual, me despertou para o
poder que a ilustracdo tem na trans-
missao das ideias do autor e da narra-
tiva do livro para o leitor ou espectador.

Essas historias também me trouxe-
ram diversas referéncias imagéti-
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Apropriei-me de partes de algumas ilustracdes
que, o artista Alan Lee produziu para o livro
Os filhos de Hurin, com o objetivo de entrar no
universo daquele livro e também no processo
do ilustrador, sem deixar de, também, expe-
rimentar minha técnica. Essa série de qua-
tro imagens é resultado desse experimento.

Detalhes em Zoom das ima-
gens. Os desenhos foram
produzidos usando Aquarela e
Grafite s/ papel, 14x10,5 cm

cas que fazem parte de meu reper-
torio, ilustradores como: Alan Lee,
John Howe, Mary GrandPré e Mark
Simonetti, habitam meu imaginario
com suas imagens que me fazem via-
jar por esses universos fantasticos.

Com o tempo, minha percepcao desses
mundos fantasticos foi se aprofundan-
do, e percebi que essa predilecao tam-
bém significava um descontentamento
com a minha prépria realidade, e que
eu, cada vez mais, mergulhava nesses
universos para buscar respostas nao sé
para meu trabalho, mas também para
minhavida. Pensando a partirdesse meu
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processo criativo que envolve a ilustra-
cao e o livro, achei que seria interes-
sante unir esses interesses, com essa
insatisfacao crescente que, em meu
julgamento, nasce dessa aceleracao
da velocidade dos nossos dias atuais.

Comecei a pensar em uma proposta que
pudesse abranger todos esses assuntos
e, entdao, essa minha indagacao me le-
vou a ponderar como as capas de livro
estdo amarradas a logica da velocidade
acelerada dos tempos atuais, pois es-
tao ligadas a comunicacdo de massa, a
publicidade e também a reprodutibili-
dade grafica, pois é necessaria uma co-

26

Nessas ilustracdes, utilizei uma técni-
ca mista de Aquarela e Grafite s/ pa-
pel, com tamanho de 26,5x19,3 cm.
A ideia desse projeto era; remontar a paisa-
gem da Terra-Média de acordo com as descri-
¢oes do livro O Silmarilion, de J.R.R Tolkien.

Detalhes em Zoom das imagens. Esse trabalho
desenvolvido entre os ateliés 3-4, € uma conti-
nuacao do meu trabalho com ailustragao dentro
do universo de J.R.R. Tolkien, tentando criar a
atmosfera dos lugares descritos e experimen-
tar com a paleta de cores. A técnica utilizada foi
Aquarela e Lapis de Cor s/ Papel, 24x32,4 cm

municacdo instantdnea com o leitor. E
muito comum que as capas sejam iden-
tificaveis por simbolos e icones. Muitas
vezes o préprio nome do autor se tor-
na um logotipo para que seja possivel
essa leitura rapida pelo consumidor.
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CAPAS ILUSTRADAS PARA
LIVROS FANTASTICOS

A partir das indagacdes que apresentei
no capitulo anterior, pensei que seria
interessante entrar nesse mecanismo
para propor minhas releituras de ca-
pas para esses livros os quais fazem
parte do repertorio do meu imagina-
rio, pensando que as capas dos livros
carregam, de certa forma, a sua es-
séncia, e que nessa logica, as capas
com ilustracdes pictéricas oferecem
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um contrapeso interessante, um ba-
lanceamento entre essa leitura rapi-
da e a apreciacao de uma imagem o
mais proximo possivel da pintura.

Com base no texto de O senhor dos
Anéis, desenvolvi uma capa que fi-
zesse referéncia as paisagens descri-
tas de forma tdao detalhada nos livros
de J.R.R. Tolkien. A ideia era captu-
rar a atmosfera da paisagem da terra
média. Acredito que o maior desafio
para mim, ao reler os livros dessa sé-
rie, e principalmente nesse caso, pro-
duzir uma imagem para compor esse
universo do livro, € me desprender da
estética dos filmes ja impregnada em
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Esse trabalho, foi um experimento inicial com a
capa de livro. Desenvolvido entre as disciplinas de
Tipografia, e Artes Graficas Projeto. Usei de refe-
réncia o livro As Horas, do autor Michael Cunnin-
gham. Apropriei-me de uma imagem da internet
e utilizei técnicas digitais, para falar de uma pas-
sagem marcante na narrativa, tentando criar uma
metafora de contemplacdo da vida, da passagem
do tempo, entre outros assuntos que o livro aborda.

Three Rings for the Elven-kings under the sky,
Seven for the Dwarf-lords in their halls of stone,
Nine for Mortal Men doomed to die,

One for the Dark Lord on his dark throne
In the Land of Mordor where the Shadows lie.

One Ring to rule them all, One Ring to find them,
One Ring to bring them all and in the darkness bind them
In the Land of Mordor where the Shadows lie.

47
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Capa que produzi pensando na tri-
logia O senhor dos Anéis, A ilustra-
gao foi posteriormente digitalizada.
Pastel Oleoso s/ papel, 28x24,5 cm.
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meu imaginario, por tanto, usei como
ponto de partida, as capas ilustradas da
série feitas pelo ilustrador Geoff Taylor.

Essas capas, foram as primeiras edigdes
gue adquiri dos livros da série, e me faziam
adentrar essa paisagem, e ali eu enxer-
gava um universo de possibilidades e ca
minhos que poderiam se seguir na narra-
tiva. As capas deixaram uma impressao
forte em meu imaginario, a expectativa
dos personagens em passar por aqueles
lugares ilustrados, a aparicao dos ele-
mentos ali narrados pela propria ilustra-
¢ao. Entao, pensando nisso, desenvolvi
uma capa que tivesse a leveza do primei-
ro livro da série, onde a jornada se ini-
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Y [ OLKIEN v TOLKIEN

B O SENHOR DOS ANEIS = O SENHOR DOS ANEIS
A Sociedade do Anel e G /s Duas Torres

O trabalho de Geoff Taylor, foi um dos que mais me
influenciou a trabalhar com imagens, e por consequ-
éncia ilustracdo. Meu interesse pela série de livros foi
despertado pela adaptagdo de O senhor dos Anéis,
para o cinema. Essas capas se tornaram uma refe-
réncia para mim, e apesar do impacto que a imagem
do cinema havia deixado em meu imaginario, as ca-
pas desses livros me impressionaram muito na época.

= ERER
[OLKIEN
A O SENHOR DOS ANEIS
O Retorno do Rei
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cia, e a paisagem ainda possui verdes
e azuis, antes de se tornar sombria e
avermelhada nos capitulos seguintes
da série. utilizei alguns elementos gra-
ficos conhecidos da série de livros para
compor a mancha grafica, como, por
exemplo, o simbolo do autor e também
o anel com inscricdes élficas onde se |é:
“Nem tudo que reluz é ouro, nem to-
dos os que vagueiam estao perdidos”.
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O ultimo livro da série Harry Potter, fala
de morte, vida e principalmente de re-
nascimento. Entdao pensei em criar uma
espécie de alegoria para representar
esses elementos, usando com um pon-
to de referéncia as ilustracdes de capa
da artista Mary GrandPré, que trabalhou
em diversas capas para a saga. Uma das
caracteristicas que me chama atencao
nas capas de Harry Potter é a integragao
entre a ilustracao e a tipografia usada
nos subtitulos de cada livro, em A pedra
filosofal, por exemplo, o subtitulo pode
ser lido como se estivesse gravado dire-
tamente nos arcos de pedra ilustrados.

Sendo assim, a primeira alegoria seria a
arvore que nos remete ao Salgueiro Lu-
34
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Teno oy
As capas de Harry Potter, ilustradas por Mary Gran-
dpré, possuem detalhes que me fizeram perceber a
possibilidade de pensar a tipografia das capas ilus-
tradas como um desenho, que pode se integrar ao
restante do projeto, e que, também, possa fazer re-
feréncia a um ou mais elementos narrativos do livro.

Harry estd aguardando na rua dos Alfenei-
ros. A Ordem da Fénix chegard em breve para
transferi-lo, em seguran¢a, do enderego de
sua familia trouxa, sem que Voldemort e seus
seguidores saibam. A partir dai, o que Harry
deverd fazer? Como serd capaz de cumprir a
missdo, aparentemente impossivel, que Dum-
bledore lhe deixou?

B Velgjante
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Capa que produzi para a série de livros Harry Potter.
Nessa capa utilizei a técnica de pintura digital.
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tador, uma arvore antiga e emblema-
tica na Escola de Magia e Bruxaria de
Hogwarts e que, além de sua importan-
cia na narrativa, sempre é usada pela
autora como uma sustentacdo a pas-
sagem do tempo, com descricdes de-
talhadas de suas mudancas fisicas ao
longo das estagdes do ano; portanto,
pensei nesses ciclos de estagcdes como
uma metafora ao renascimento. E re-
forcando esses ciclos de morte, vida e
renascimento, utilizei uma paleta que
remete as cores do outono e, ao mes-
mo tempo, a um poér-do-sol, na ilustra-
cao. A ideia das ruinas é representar
Hogwarts, onde, nesse episddio da sé-
rie, aconteceram diversas batalhas que
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B Velejante

Para pensar os elementos
graficos da capa de livro;
gue complementam, e equi-
libram a mancha gréfica
junto com as ilustracdes,
criei essa espécie de logo
marca de uma editora fic-
cional. Uma unido entre as
palavras: Viajante e Velejar.

por ventura destroem literalmente sua
estrutura mas, ainda que arruinada, a
escola permanece como um ponto de
resisténcia para os personagens da tra-
ma. O desafio dessa capa foi equilibrar
os elementos graficos de forma a inte-
grar a ilustracdo e, ao mesmo tempo,
criar contrastes cromaticos para produ-
zir mais leiturabilidade. O desenho das
fontes e a disposicao escolhida para o
titulo e subtitulo, por exemplo, foram
pensados de forma a compor os galhos
da arvore para que eles pudessem pa-
recer mais longos, integrando assim a
tipografia a ilustracao, buscando mais
harmonia paraamanchagraficada capa.
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Para a série de livros As crénicas de
gelo e fogo, pensei em desenvolver
uma capa que falasse da relagao entre
a guerra e a morte. Essa série de livros
foi muito reconhecida por mostrar as
consequéncias da violéncia e da guerra
em contraste com o cenario atual na in-
dustria do entretenimento onde a vio-
|éncia é banalizada. Entdao, pensei em
criar a representacao de um soldado
gue esta entre a vida e a morte, em uma
espécie de limbo, mortalmente ferido e
usando apenas o seu elmo, mostran-
do assim um pouco de sua fragilidade
humana e em seu sangue derrama-
do, o espelho de sua prépria imagem.
Deixei que o desenho permanecesse
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MGEORGE R.R.
ARTIN
A GUERRA DOS TRONOS

AS CRONICAS DE GELO E FOGO
LIVRO UM

O INVERNO ESTA CHE(

As capas do autor George R.R. Martin
sempre evidenciam o nome do es-
critor com uma fonte monumental.

“They emerged silently from the shadows, twins
to the first. Three ofthem.. .. four... five... Ser
Waymar may have felt the cold that came with
them, but he never saw them, never heard them.
Will had to call out. It was his duty. And his de-
ath, if he did. He shivered, and hugged the tree,
and kept the silence.”

WINTER IS COMING...

B Velejante
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Capa Produzida para a série de li-
vros As Crénicas de Gelo e Fogo.
Ilustracdo digital em preto e branco.
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com algumas linhas de construgao e
tracos mais soltos para reforcar essa
ideia de fragilidade, como se as linhas
do desenho pudessem se desfazer.

As capas dos livros de George R.R.
Martin geralmente possuem seu nome
escrito em uma fonte de corpo monu-
mental; entao, tentei inverter um pou-
co essa ldgica, colocando a ilustracdo e
o subtitulo do livro em evidéncia. Além
disso, trabalhei com o contraste entre
o preto e branco na capa e contra capa
para intensificar a ideia do limbo onde o
soldado esta, como se o preto e branco
representassem a propria luz e sombra,
e, por consequéncia, a morte e a vida.
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Mergulhar nesses mundos ficcionais
pode ser uma fuga a realidade, ou pode
ser exatamente o que precisdvamos
para que enxerguemos o real com mais
clareza. O mundo nos cobra uma res-
posta imediata a um turbilhdo de esti-
mulos simultaneos, e nos deixa muitas
vezes indiferentes as coisas que acon-
tecem a nossa volta. Imergir na ficcdo
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nao é apenas viver em um mundo fic-
cional, mas é também pensar a reali-
dade a partir de outras perspectivas.

A realizacao deste trabalho é a mate-
rializacdo de uma ideia que ha bastante
tempo me persegue: unir meus traba-
Ihos de ilustracao pensados a partir dos
meus livros prediletos, e também criar
minhas capas alternativas para esses
livros. Analisando mais profundamen-
te minha producdo, consegui perceber
uma coeréncia entre as imagens do
meu trabalho, pois, essa investigacao
sobre o universo da literatura de fan-
tasia, foi me levando, cada vez mais,
a novas descobertas, e, criando novos
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caminhos. Percebi também as diversas
estratégias que utilizei para a constru-
¢ao das imagens, e como essas ima-
gens formam uma rede de referéncias
e estao conectadas com meu repertorio
da infancia até os dias de hoje. Imergir
em meu proprio trabalho representou
uma dificil tarefa que é quase o inverso
ao processo da ilustracao: trabalhar o
texto a partir das imagens. E isso sig-
nificou sair da minha zona de conforto
ao produzir um deslocamento em meu
modo de ver meu proprio universo.
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