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Resumo

Este artigo analisa regras de um servidor do jogo GTA V Roleplay, descrevendo os papéis que
essas convengdes estabelecidas entre jogadores desempenham na preservagao da integridade
do mundo virtual. Para o estudo, foram examinados foruns, artigos, servidores do Discord ¢ a
experiéncia pessoal da autora como jogadora, com o intuito de catalogar e categorizar as
regras vigentes no servidor one roleplay. Partindo do conceito de mimicry, as teorias
desenvolvidas pelo pensador francés Roger Caillois foram usadas como referéncia para
debater a constitui¢do do jogo e como as regras sao parte inseparavel dele. Com o objetivo de
obter uma compreensdo do funcionamento dessa dinamica, foi observado que cada categoria
de regra encontrada desempenha um papel especifico na manuten¢do da comunidade do jogo
e no funcionamento geral das interacdes.

Palavras-chave: Jogos Digitais, GTA V RP, Roleplay, Regras, Mimicry

1. Introducao

Ap6s alcangar o status de maior langamento em 2013 e de produto de entretenimento
mais lucrativo da historia em 2018', Grand Theft Auto V ou simplesmente GTA V, como ¢
mais conhecido, tem se mantido como um dos jogos mais populares e influentes da industria
de videogames. Sua narrativa acompanha um jovem traficante, um ladrdo de banco
aposentado e um psicopata em uma série de assaltos (Rockstar Games, [s.d.]). Embora muitos
jogadores apreciem a jogabilidade de mundo aberto e agdo frenética do jogo, com o tempo
surgiram maneiras diferentes de explora-lo por meio de modifica¢des (mods’) que alteram
algumas de suas caracteristicas. Uma dessas variagcdes ¢ o GTA V RP (Grand Theft Auto V
RolePlay), que ¢ uma modalidade de jogo que se apropria da plataforma do GT7A4 V online,
através do FiveM, um mod que permite a criacdo de servidores e realizagdo de alteragdes por
desenvolvedores independentes.

Na versao RolePlay, termo que pode ser traduzido do inglés como encenacgao, os
jogadores tipicamente interpretam personagens, em diferentes propostas e temas. Dentro do
jogo ha varios papéis que podem ser assumidos, todos passando por a¢des cotidianas, como
desempenhar os fazeres tipicos de cada profissdo, ir a algum restaurante para comer, contratar

alguém para tirar fotos ou criar uma festa para se divertir com os amigos.

'Disponivel
em:<https://www.marketwatch.com/story/this-violent-videogame-has-made-more-money-than-any-movie-ever-2
018-04-06>. Acesso em: 28 de nov. 2023.

2 0O termo mod ¢ usado para fazer referéncia a modificagdes em jogos eletronicos que tém o propoésito de alterar
seu funcionamento original.


https://www.marketwatch.com/story/this-violent-videogame-has-made-more-money-than-any-movie-ever-2018-04-06
https://www.marketwatch.com/story/this-violent-videogame-has-made-more-money-than-any-movie-ever-2018-04-06

Nos espacos criados para essas experiéncias, ¢ comum que a adesdo a normas de
conduta seja uma condicdo para a participacdo, bem como o compromisso em manter a
histéria dos personagens em andamento, sempre em conformidade com a trajetéria dos
demais participantes do jogo. As possibilidades sdao diversas, pois os jogadores tém liberdade
para explorar diferentes caminhos e tragar suas proprias narrativas dentro do universo, sem se
prender aquela inicialmente preestabelecida. Ao passo que a proposta alarga as possibilidades,
traz também exigéncias bem notaveis. E preciso ter algumas nogdes de improvisagio, de
atuacdo e de criacdo de uma narrativa consistente e coerente para manter a experiéncia ativa e
para ajudar em sua evolugao.

Em comparagdo com a versdo tradicional do jogo, o roleplay em GTA V tem um foco
diferente, se concentrando na interagdo social, em vez de acdo e aventura. A possibilidade de
criar historias e interagir com outros jogadores de maneira significativa abre alternativas para
que o jogo se torne, para aqueles que buscam essas caracteristicas, mais complexo e
encantador. De modo geral, o roleplay em GTA V amplia a experiéncia do jogo, o que pode
significar, para esses jogadores que buscam novas maneiras de experimentar os jogos, a
elaboracdao de um ambiente mais imersivo e satisfatorio.

Neste artigo, exploramos o roleplay aplicado ao GT74 V, e como normas e
convengdes em geral contribuem para criar e manter a realidade do jogo. Para isso recorremos
a teoria de jogos do pensador francés Roger Caillois (1990). O foco principal deste artigo ¢ a
analise das regras de um servidor especifico, o one’ roleplay, investigando como elas
contribuem para criar uma realidade dentro do jogo, garantindo que ndo haja interferéncia

extra-jogo.
2. Referencial teorico

Para fundamentar o debate que teceremos a seguir, recorremos a teorias que
estabelecem a importancia dos jogos para a cultura. Assim, partimos das elaboracdes de
Roger Caillois, tedrico franc€s que se destacou pelo seu trabalho em estudar o jogo e sua
relagdo com a sociedade. Em sua obra Os Jogos e os Homens (1990), Caillois apresenta um
modelo tedrico que ajuda a compreender os diferentes tipos de jogos, suas caracteristicas e
importancia em diferentes contextos. Um dos conceitos utilizados por Caillois para
caracterizar os jogos, que se torna de fundamental importancia para a discussdo que nos

dispomos a fazer neste trabalho, € o de Mimicry:

* Disponivel em: <discord.gg/onerp>. Acesso em: 27 de nov. 2023.



Todo jogo supde a aceita¢do temporaria, se ndo de uma ilusdo (ainda que esta Gltima
palavra signifique apenas entrar no jogo: in-lusio), ou, pelo menos de um universo
fechado, convencional e, sob certos aspectos, imaginario. O jogo pode consistir, ndo
na realidade de uma actividade na assumpgdo de um destino num lugar ficticio, mas
sobretudo na encarnagdo de um personagem ilusério e na adopgdo do respectivo
comportamento. (CAILLOIS, 1990, p. 39).

Essa caracteristica, de se apropriar de outra realidade que ndo a propria, ¢ central nas
proposi¢des que os participantes assumem em jogos como o GTA V RP. Ela, por si so,
caracteriza o roleplay, uma forma de jogo que esta presente no cotidiano das pessoas desde a
infancia e que consiste na simulagdo de papéis, no comprometimento com a interpretagdo de
personagens e no envolvimento em uma narrativa ficcional. Suely Fragoso e Mariana Amaro,
no livro Introdu¢do no Estudo de Jogos, mencionam exemplos do Mimicry que expdem essa
frequente associagdo com brincadeiras costumeiras de criangas: “boneca, carrinho ou
construcdo de modelos, por exemplo com Lego” (FRAGOSO e AMARO, 2018, p. 24).
Apesar dessa relacdo proxima com as brincadeiras infantis, ndo € algo que se limita a infancia,
estando presentes em jogos destinados e apreciados por publicos de todas as idades.

Para compreender essa associagao ¢ necessario debater o que define um jogo como
roleplay. Para a pesquisadora Sarah Bowman, para que seja chamado assim ¢ necessario que
ele siga pelos menos trés diretrizes:

Estabelecer algum senso de comunidade por meio de uma experiéncia de narrativa
ritualizada e compartilhada entre varios jogadores. RPGs também devem envolver
alguma forma de sistema de jogo, que fornega a estrutura para a representagdo de
cenarios especificos e a solugdo de problemas dentro deles. Finalmente, para que um
jogo seja considerado “role playing”, os jogadores devem, em algum nivel, alterar
seu senso primario de identidade e desenvolver um Eu alternativo por meio de um

processo conhecido como alteragdo de identidade" (BOWMAN, 2010, p.11-12,
tradugdo nossa®).

Uma das possibilidades do roleplay ¢ proporcionar a oportunidade de se
experimentar diferentes situacdes e emogodes de forma ludica e segura, ndo buscando o engano
na tentativa de convencer de que se ¢ de fato o que se estd atuando, mas estabelecendo,
através da compreensdo que ¢ apenas uma encenacao, a licenca de vivenciar diferentes
experiéncias. Caillois afirma:

O prazer ¢ de ser outro ou de se fazer passar por um outro. Mas, € uma vez que se
trata dum jogo, a questdo ndo ¢ essencialmente ludibriar o espectador. A crianga que
brinca aos comboios pode perfeitamente recusar-se a beijar o pai, respondendo-lhe

que as locomotivas ndo se beijam, mas ndo pretende fazer-se passar por uma
verdadeira locomotiva. No Carnaval, a mascara ndo procura fazer crer que se € um

* No original: "establish some sense of community through a ritualized, shared storytelling experience amongst
multiple players. RPGs also should involve some form of game system, which provides the framework for the
enactment of specific scenarios and the solving of problems within them. Finally, for a game to be considered
“role-playing, ” the players must, on some level, alter their primary sense of identity and develop an alternate.
Self through a process known as identity alteration".
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verdadeiro marqués, um verdadeiro toureiro, um verdadeiro pele-vermelha, mas sim
meter medo e tirar proveito da desordem ambiental, ela mesma resultado do facto de
a mascara dissimular o personagem social e libertar a verdadeira personalidade. Tal
como o actor nao tenta fazer crer que €, “a sério” Rei Lear ou Carlos V. O espido e o
fugitivo que se disfarcam para enganar, ja que esses ndo jogam (1990, p. 41-42).

Ao comparar a teoria sobre mimicry de Caillois com o roleplay, é possivel notar
algumas semelhancas importantes: ambos tém como caracteristica liberdade, convengao,
suspensdo do real, espago e tempo delimitados. O roleplay permite uma experimentacao livre
e imaginativa de diferentes situacdes e emocdes, viabilizando uma vivéncia prazerosa e
criativa para os participantes. Nao apenas isso, a experiéncia conduz a um papel de ator e
espectador que devem seguir uma regra apenas:

para o actor, consiste em fascinar o espectador, evitando que um erro o conduza a
recusa da ilusdo; para o espectador consiste em prestar-se a ilusdo sem recusar a

priori o cenario, a mascara e o artificio em que o convidam a acreditar, durante um
dado tempo, como um real mais real do que o real. (CAILLOIS,1990, p. 43).

Para que as caracteristicas citadas acima possam ocorrer, as regras desempenham um

papel importante que merece analise. Aqui se encontra a diferenga mais significativa entre o

mimicry, em sentido estrito, € 0 jogo aqui analisado, uma vez que Caillois argumenta que o

primeiro apresenta todas as caracteristicas de um jogo, a excecdo de ndo conter regras precisas

e imperativas. Assim, apesar de o GTA V RP se valer de todas as caracteristicas de ser “uma

invengdo incessante” (CAILLOIS, 1990, p. 43), ele ainda se constitui num universo permeado

por normas, convengdes e regras bastante rigidas que se voltam para a propria manutengdo da

existéncia do universo imersivo. O jogo aqui debatido ainda se vale daquilo que Caillois

menciona: “Todo jogo ¢ um sistema de regras que definem o que ¢ ou o que nao ¢ do jogo, ou

seja, o permitido e o proibido. Estas convengdes sdo ao mesmo tempo arbitrarias, imperativas

e inapelaveis” (1990, p. 11). A citacdo de Caillois enfatiza que as regras sdo essenciais para

definir os limites do que ¢ permitido e proibido em um jogo, no contexto aqui debatido, essas

convencdes sdo fundamentais para a criacdo de uma experiéncia de jogo imersiva e
equilibrada. O autor afirma:

As regras sdo inseparaveis do jogo assim que este adquire aquilo que chamaria

existéncia institucional. A partir desse momento, fazem parte da sua natureza de

cultura. Sao elas que o transformam em (fecundo e decisivo) veiculo. Mas persiste

no 4amago do jogo uma liberdade primeira, necessidade de repouso e,

simultaneamente, distrac¢do ¢ fantasia. Essa liberdade ¢ o motor indispensavel do

jogo e permanece na origem de suas formas mais complexas e mais estritamente

organizadas. A tal poder original de improvisacdo e de alegria geral, chamo eu

paidia. A paidia conjuga-se com o gosto da dificuldade gratuita, que proponho

chamar /udus, e desemboca nos variados jogos a que pode ser atribuida, sem

exagero, uma intencao civilizadora. Efectivamente, eles ilustram os valores morais ¢

intelectuais de uma cultura, bem como contribuem para os determinar e desenvolver
(Caillois, 1990, p. 47-48).



Assim, compreende-se que as regras, que desempenham um papel crucial no GTA V
Roleplay para manter o propdsito original de criar uma experiéncia de jogo que se assemelha
a realidade e equilibra a liberdade criativa dos jogadores, sdo reflexos de valores culturais.
Sem essas regras, os jogadores poderiam agir indiscriminadamente, o que poderia levar a
situacdes caodticas, quebrando completamente a imersdo e a sensacdo de um ambiente realista.
Dentro das possibilidades técnicas do jogo, existem varias maneiras de escapar da emulagao
da realidade, como dirigir de forma extremamente imprudente, usar armas sem regulacao ou
realizar acdes fisicamente impossiveis. Diante disso, as regras sdo essenciais para preservar o
proposito e a integridade do GTA V Roleplay, tornando-o uma experiéncia mais envolvente
para todos os participantes, mas também contribuindo para a cria¢do, ou reprodugdo, de um

sistema moral que se aproxima da vida fora do jogo.

3. Descriciao do GTA V RP

O GTA V RP (Grand Theft Auto V Roleplay) é uma modificacdo do jogo Grand Theft
Auto V que tem o principal propdsito de permitir que jogadores criem servidores dedicados
para participarem de experiéncias de interpretacdo de papéis em um mundo virtual. Se no
modo tradicional do jogo os jogadores sdo direcionados a seguir a histéria principal e realizar
missdes, no GTA V RP o foco estd na imersdo em um ambiente no qual os participantes
interpretam personagens ficticios em um cendrio virtual, muitas vezes simulando atividades da
vida cotidiana. Um exemplo disso € a atuacdo em profissées comuns como medicina ou
mecanica.

Abaixo, em forma de tdépicos, sdo elencados alguns pontos necessirios para a

compreensdo do funcionamento dessa variante do jogo:

1. Servidores de Roleplay: Para acessar o GTA V Roleplay, os jogadores devem
possuir o jogo base Grand Theft Auto V e a modificagdo chamada FiveM que pode ser
obtida gratuitamente no site do projeto’, onde sdo alocados servidores especificos que
hospedam as modificacdes. H4 uma lista com todos eles e qualquer pessoa pode criar
um. Cada servidor estabelece regras especificas para garantir a imersao e a experiéncia
de interpretacdo de papéis. A moderacdo por tras do servidor é responsavel por cuidar

e gerenciar possiveis problemas que acontecam com 0S USUArios.

*Disponivel em: <https:/fivem.net/>. Acesso em: 27 nov. 2023,



2. Administracdo e Moderacido: Ter uma equipe de administracdo e moderacdo é
crucial para prevenir comportamentos toxicos ou disruptivos, e manter um ambiente
amigdvel e acolhedor para todos os jogadores, além de ajudar nos servigos de
manutencdo do servidor. Muitos dos que compdem a equipe sdo jogadores ativos que
dispdem de algum tempo do seu dia para ajudar outros jogadores. Eles recebem
beneficios especiais que podem auxiliar nesse servico, como, por exemplo, se
teleportar até alguém dentro do jogo ou até mesmo expulsar alguém do servidor. Para
fazer parte da equipe administrativa, hd um processo seletivo que conta com vdrias
perguntas sobre o jogo e o intuito de participar da equipe. Geralmente a pessoa que
criou o servidor é responsdvel pela selecio daqueles que irdo ajudar com esses

servicos administrativos.

3. Discord: A maior parte da comunicagdo entre os jogadores e a moderacdo ocorre
através do Discord, um aplicativo de voz sobre IP e comunicacio por texto. E uma
aplicacdo gratuita projetada inicialmente para comunidades especificas de jogos. E por
meio do Discord que acontece a divulgacdo de eventos, dividas e ajuda para alguns
problemas que ocorrem no jogo. Também é por meio dele que ocorre a whitelist, uma

permissdao para acessar o servidor. Essa whitelist contém uma série de perguntas sobre

o Roleplay, com o intuito de comprovar que o jogador compreende o jogo.

4. Criacao de Personagem: Ao entrar em um servidor de roleplay, os jogadores criam
personagens com histdrias, personalidades e aparéncias que lhes agradam. Com base
nessas histdrias, eles podem escolher antecedentes, empregos e objetivos para seus
personagens. ApOs serem aprovados na whitelist, os jogadores acessam o endereco IP
do servidor e obtém permissdo para ingressar nele. Uma das primeiras coisas que
aparece apos a tela de carregamento é um modo de criacdo de personagem, que
permite selecionar o parentesco, cor da pele, algumas caracteristicas faciais, cor dos
olhos, cabelo e até mesmo maquiagem ou condi¢des de pele (Figura 1). Em alguns
modos, € possivel escolher a roupa ap0s finalizar o personagem. O emprego e outras
acoes sdo resolvidos dentro do jogo, através de conversas com os gerentes de

empregos.
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Figura 1 - Modo de criagdo de personagem - GTA 'V RP (2023).

5. Interpretacio de Papéis: Uma vez dentro do servidor, os jogadores devem
interpretar seus personagens como se fossem pessoas reais. Isso significa agir de
acordo com a personalidade e os objetivos do personagem. Eles podem assumir
empregos, fazer amizades, participar de atividades econdmicas virtuais € até mesmo

cometer crimes, dependendo das escolhas feitas para seus personagens.

6. Empregos no Mundo Virtual: Com o intuito de simular a dindmica do mundo real,
0 jogo inclui algumas profissdes essenciais para manter a sociedade funcionando.
Essas incluem médico, mecanico, advogado, policial e bandido. Cada jogador possui
uma barra de vida, e alguns acidentes podem ocorrer, resultando na diminuicdo da
mesma. Nesse caso, a profissio de médico é muito importante, pois auxilia os
jogadores a se recuperarem. O mecanico ¢ uma das profissdes mais procuradas, ja que
ter um veiculo é fundamental para se deslocar pelo mundo do jogo (especifico de cada
servidor), e acidentes ou modifica¢gdes sdo frequentes. O advogado € responsavel por
lidar com transac¢des de veiculos ou imdveis e resolver questdes juridicas. O policial
trabalha para proteger a cidade da criminalidade, assegurando o cumprimento das leis.

Por outro lado, os bandidos sdo atraidos pela oportunidade de ganhar dinheiro



rapidamente, embora corram o risco constante de serem presos. Muitos jogadores que

buscam a¢do optam por seguir esse tltimo caminho.

7. Economia Virtual: Muitos servidores de roleplay possuem sistemas econdmicos
virtuais nos quais os jogadores podem trabalhar em empregos simulados, como os
citados no item 6. Eles ganham dinheiro virtual realizando essas atividades e podem
gastd-lo em itens, propriedades e veiculos dentro do jogo. O valor desses itens é
cuidadosamente pensado para equilibrar a economia, sendo estabelecido pelos
moderadores conforme os saldrios dos trabalhos. Alguns desses itens podem ser
adquiridos por dinheiro real, uma forma que muitos servidores usam para conseguir
renda e cobrir os custos dos servidores e os pagamentos dos moderadores e

programadores.

8. Interacdo com Outros Jogadores: A interacdo com outros jogadores é
fundamental no GTA V Roleplay. Os jogadores podem iniciar conversas, formar
grupos, criar histérias colaborativas e resolver conflitos de maneira imersiva. E essa
interacdo que torna o jogo desafiador, pois a acdo de um jogador exige uma reacao.
Um exemplo disso seria pensar em uma situacdo em que um jogador possui um
personagem que esta fazendo entregas de drogas. Em certos momentos, quando ele faz
essas entregas, a policia € acionada e comeca a investigar a area. Se o jogador for
parado pela policia e souber explicar o motivo de estar naquela regido e o que esta

carregando consigo, terd a chance de ser liberado. No entanto, dependendo da resposta,

ele pode ser detido. Tudo depende de como vocé desenvolve o seu Roleplay.

9. Normas de Roleplay: Os servidores de GTA V Roleplay geralmente possuem
normas estritas de roleplay para manter a imersao. Elas podem incluir a proibi¢ao de
metagaming, um termo que surgiu no RPG de mesa. A pratica consiste em utilizar
informacdes externas ao jogo para obter vantagens para o proprio personagem. Um
exemplo pratico seria acompanhar alguém que estd fazendo uma transmissao ao vivo
do jogo e usar essa informagdo para tentar encontrd-lo dentro do servidor. Outra
proibicao é o powergaming, que pode ser traduzido como ‘“abusar do poder dentro do
jogo”. Isso envolve forcar acdes irreais no mundo do jogo, mas possiveis dentro do
contexto do mesmo. Um exemplo seria estar em uma perseguicdo policial, bater o

carro e o veiculo capotar vérias vezes, saindo ileso. Esse tipo de comportamento

9



quebra a atmosfera de interpretacdo; o jogador deveria sair do carro representando
estar ferido, quase incapaz de se locomover. Esse quesito é aprofundado na secdo a

seguir.

10. Eventos e Missoes Personalizadas: Os administradores dos servidores
frequentemente organizam eventos e missdes personalizadas para que os jogadores
participem. Isso pode envolver cendrios Unicos, desafios e narrativas que contribuem
para enriquecer a experiéncia de interpretacdo de papéis e manter o jogo dinamico. Os
eventos e missdes estdo normalmente associados a datas em nosso proprio calendério,
como Pdscoa ou Natal. Geralmente, ocorre uma caga a presentes ou ovos, € esses itens
podem ser trocados por brindes exclusivos no servidor. Outro tipo de evento € a
realizacdo de festas para fomentar mais interacdo entre os jogadores. Além disso, ha
eventos isolados em que os jogadores formam times para competir por prémios em um

formato de jogo Battle Royale®.

11. Mods e Personalizacdo: Além das mecanicas de roleplay, os jogadores também
podem usar mods e ped’ para personalizar ainda mais suas experiéncias. Isso pode
incluir mods visuais (roupas, cabelos e construcdes), mods de veiculos e até mesmo
mods de sistemas de jogo para se adequarem as especificidades do servidor de

roleplay.

Em resumo, o GTA V Roleplay é uma forma alternativa de jogar Grand Theft Auto V,
proporcionando uma atmosfera mais imersiva e social. Ele permite que os jogadores explorem
suas criatividades ao criar e interpretar personagens em um mundo virtual repleto de

possibilidades.

4. Metodologia

A pesquisa aqui apresentada, conforme a classificacdo proposta por Gil (2002), e
considerando o objetivo principal escolhido, tem cardter descritivo. Isso porque busca

caracterizar as regras do GTA V RP, e a partir de sua classificagdo, discutir como elas

6 Battle Royale é um género de jogos em que uma grande quantidade de jogadores estdo no mesmo mapa lutando
para serem os ultimos sobreviventes.
" Ped que seria “Player Entity Display” é um termo que pode ser usado para descrever a aparéncia ou

representacdo visual do jogador dentro do jogo, como skins.
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desempenham um papel importante para definir a jogabilidade e imersao dentro do mundo
virtual. Levando em conta que existem diferentes servidores nos quais a versao do jogo aqui
discutida se desenrola, foi escolhido o servidor one roleplay seguindo o critério de
familiaridade.

Como forma de coleta de dados, primeiramente, com uma aproximacao da abordagem
documental (GIL, 2002, p. 46), foram realizadas buscas em féruns, artigos, lives, Discord com
o objetivo de identificar a dindmica estabelecida no jogo e catalogar normas, convencoes e
regras adotadas pelos jogadores. Buscando sair do lugar de apenas observadora que “relata a
pesquisa e seus resultados e tomando a posicdo de ‘“agente”, “participe” da elaboragao da
pesquisa (OLIVEIRA, 2014, p. 17), adoto ainda a primeira pessoa em alguns dos trechos do
texto como forma de indicar que as anélises e observagdes tecidas partem, ainda, da minha
experiéncia como jogadora ativa que interage com sua comunidade.

Os procedimentos metodolégicos adotados na pesquisa foram orientados a partir da
tipologia de investigacdo sobre jogos apresentada por Aarseth (2003). Assim, o presente
trabalho enfatiza a dimensao que trata da estrutura do jogo e, mais especificamente, adota uma
perspectiva que investiga suas regras em pertinéncia a concep¢ao dele (AARSETH, 2003, p.
13). Ainda seguindo o que o autor debate, ao aliar as informacdes obtidas de outros jogadores
através das plataformas que estes usam para se comunicar a minha vivéncia do jogo, procuro

construir um plano analitico mais completo do jogo, uma vez que:

A outra parte, talvez mais importante, € a interpretacdo mental e a exploracdo das
regras, que evidentemente sdo invisiveis para o ndo jogador, que carece de
informacgdo. Para os ndo jogadores esbate-se a distingdo entre elementos signicos
operacionais e estéticos do jogo. (AARSETH, 2003, p. 14)

Para a realizacdo da andlise foram catalogadas e categorizadas as regras seguidas no
one roleplay, procurando compreender como elas contribuem para integralizar o mundo
virtual, foram selecionadas as regras e convengdes que priorizam o roleplay, visando o
bem-estar dos jogadores, bem como regras que oferecem vantagens ou desvantagens dentro

do jogo. Os resultados desse levantamento e anélise sdo apresentados na secao a seguir.

5. Analise das Normas e Convencoes de um Servidor do GTA V

RP

Na presente secdo descrevemos como se configuram as normas e convengdes no GTA

V RP buscando compreender como elas fazem parte de uma estratégia para constituir um
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mundo que tenha condicdes de se sustentar e autorregular. O universo onde o jogo € inserido
¢ complexo, assim, é requerido comprometimento entre os jogadores com objetivo de limitar
certas acOes e garantir a imersdao no jogo. Um exemplo elementar nesse sentido € a condic¢ao
de que os jogadores desempenhem diferentes carreiras de trabalho mantendo a economia
funcionando.

A maioria dos servidores de GTA V RP estabelece aquilo que deve ser seguido para
garantir respeito e urbanidade entre os participantes, evitando comportamentos que, no
contexto, sdo considerados toxicos e prejudiciais a experiéncia de jogo de outros. Apesar de
buscarem assegurar que, dentro do jogo, se constitua uma sociedade semelhante aquela a que
os jogadores conhecem fora dele, essas normas também tém a funcao de evitar que a realidade
externa interfira no mundo virtual. Elas sdo pensadas também para que se evite abusar das
acOes possiveis no jogo e servem ainda para determinar como serdo resolvidas disputas e
conflitos entre jogadores quando necessario. Assim, hd momentos e situagdes em que podem
parecer mais rigidas e outros em que elas sdo flexiveis. Com essa pluralidade de propdsitos,
elas sdo uma parte essencial do funcionamento do mundo virtual do GTA V RP.

Neste artigo concentramos na andlise especificamente das estratégias estabelecidas
para evitar quebras na construcao de mundo, através de interferéncias na narrativa, sejam elas
por meio da exploragdo de vantagens com informagdes extra jogo ou por agdes que apesar de
possiveis no contexto do GTA V sdo prejudiciais para a integridade da encenagao da realidade
que o Roleplay propde. Para isso, analisaremos as normas e convencdes do servidor one
roleplay. A escolha desse servidor se deu pela familiaridade da presente autora com ele, o que
possibilita uma andlise mais informada pela minha experiéncia pessoal como jogadora. Na
escolha das normas e convengdes analisadas, foram incluidas aquelas que cumprem a funcao
de manter a integridade do RP. Apés uma apreciagdo preliminar e sele¢do das convengdes®
que essencialmente contribuem com o funcionamento do mundo virtual, elas foram
categorizadas a fim de sistematizar como contribuem para que os participantes cooperem na
regulacdo e manutengao daquele universo.

Abaixo sdo descritas cada uma das categorias. Elas foram nomeadas todas como regras
e convengdes, englobando tanto padrdes de comportamento esperados, quanto normas que

ensejam consequéncias quando quebradas. No Quadro 1, sdo especificadas todas as regras do

8 Disponivel em:
<https://docs.google.com/document/d/10DI9yeQqtWn6hk70CUNHd VV6R69Zk-y-jTKval2SIl/edit>. Acesso
em: 09 dez. 2023.
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servidor que se encaixam em cada uma.

Quadro 1 - Convencdes do servidor One Roleplay do GTA V RP

Regras/
Convencoes de
convivéncia

E proibido se vestir de policial, médico, mecanico ou qualquer servico legal e
agir como tal sem fazer parte da organizagcdo; o mesmo vale a fazer
personagem duplo de um emprego legal primério legal/ilegal (participar de
uma organizagdo/roubos/furtos/trafico, etc.).

E proibido entrar com veiculos dentro de estabelecimentos, isso inclui
qualquer lugar fechado como bancos, lojas, restaurantes e semelhantes.

Vehicle Deathmatch (VDM): E proibido utilizar um veiculo como arma, ou
seja, atropelando,machucando ou quebrando pertences propositalmente de um
player.

Todos os trabalhadores legais estdo protegidos pela prefeitura enquanto
estiverem em servigo. No caso de empregos sem carteira assinada, para a
protegdo valer, os trabalhadores devem estar préximos aos farms’ e/ou com o
veiculo de servigo. A protecdo se estende a sequestro (verificar regra 4 sobre
sequestro a policiais), mortes e furtos de veiculos.

RDM (Random Deathmatch): E proibido matar alguém sem nenhuma razio
justificavel através do RP (Roleplay).

Dark RP € um tipo de RP que nao é permitido em hipdtese alguma nas
cidades, a¢des que desrespeitam o ser humano e sua integridade, qualquer
tipo de ASSEDIO, ABUSO, RACISMO, HOMOFOBIA e PRECONCEITOS
(Raca, Cor, Religido, Bullying), passivel de BANIMENTO PERMANENTE e
sem remocao do mesmo.

E proibido furtar/desmanchar carros infantis (baby ou adolescente) em
qualquer lugar (mesmo fora de safezones).

Regras/
Convencoes de
construcio de

Chamados realizados pedindo /god'® por ndo terem médicos ndo serdo
atendidos (caso ndo haja nenhum funciondrio, o cidadao deve ir para o
cemitério).

Power Gaming: E proibida a pratica de abusar das mecanicas e bugs do jogo

mundo para se beneficiar ou adquirir vantagem sobre o adversario e fazer manobras
ou atos impossiveis de serem feitos na vida real.
Proibido fazer “caixa 2”” em qualquer tipo de organizagao, resultando em reset
do personagem.
Regras/
Convencdes de Nao € permitido sequestrar paramédicos e mecanicos em servico e
representaciio deYldamente unlforml.zados. E permitido sequestrar policiais em servico, caso
. . . haja um RP prévio validando o sequestro.
inverossimil

9 O termo "farm" refere-se ao ato de realizar repetidamente uma determinada atividade para coletar recursos,
experiéncia ou itens necessarios para progredir no jogo.
1% /o0d é um comando dentro do jogo que tem como fungio reviver jogadores mortos, preenchendo suas barras

de vida, fome e sede.
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E proibido utilizar veiculos legais para atividades ilegais, como roubos a
caixas registradoras, fugas e venda de drogas.

E totalmente proibido assaltos a qualquer hora do dia, passivel de punicdo. S6
sdo liberados furtos a veiculos (quando o dono do bem nao se encontra dentro
ou perto do mesmo).

Ao sair de qualquer organizagdo legal ou ilegal, o player ficara 3 dias sem
conseguir entrar em nenhum outro emprego.

Regras/
Convencoes de
separacao de
mundo externo

O RP deve ser seguido sempre! Nunca fale fora do RP dentro do servidor,
mesmo que a outra pessoa esteja infringindo uma regra.

Ninguém nasce sendo a maior mente criminosa do mundo; deixe seu
personagem construir conexdes e aprender como o crime funciona na cidade
antes de tentar coisas maiores, como bancos ou atacar rivais.

Vocé ndo deve se recusar a fazer um roleplay, interromper ou cancelar um
roleplay. Caso vocé acredite que o RP estd incorreto, grave a situacio e abra
um ticket para a administragdo. Lembrando: Nenhum erro é resolvido com
outro erro; caso voce fira as regras da cidade, também serd punido.

Metagaming: E o ato de utilizar informacdes e descobertas obtidas OFF RP
para obter vantagens In Game. Exemplo: Saber pelo Discord que seu amigo
estd sendo sequestrado e mesmo ele estando com comunicacio cortada, vocé
vai ajuda-lo, assim como pedir ajuda.

Ghost: Assistir stream para encontrar o streamer ou for¢ar uma agao
utilizando a stream para localizar a pessoa ou até mesmo falar algum assunto
da vida real do streamer ou de fora do RP dentro do servidor.

Amor a vida: Voc€ deve ter sempre amor a vida. O RP é uma simulagado de
vida real. Nunca tome atitudes que justifiquem que a outra parte tire sua vida.
Ao ser abordado e rendido, coopere sempre e preserve sua vida.

Algumas pessoas alteram sua voz, maneira de falar ou sotaque com o objetivo
de aprimorar seu roleplay.

No jogo, é criada uma linguagem para determinadas situagdes, como, por
exemplo, referir-se ao Discord como 'email’, ou falar 'tomar um chd' ao se
referir a sair do jogo e voltar a ele.

E proibido criangas “gadar” adultos. (Fica bem claro que adultos que
romantizam ou ficam colocando imaginacdo nas criangas com outras serdo

punidos).

Fonte: Elaborado pela autora com informagdes disponiveis no servidor servidor One Roleplay do GTA V RP

Regras/Convencoes de convivéncia: Visam promover um convivio harmonioso entre

os jogadores. Assim como na vida real, hA momentos que pessoas sdo desrespeitosas e
preconceituosas, essas normas visam garantir um ambiente sauddvel e amigavel para todos.

Um exemplo € a proibicdo do “Vehicle Deathmatch” que € ato de usar o veiculo para matar
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alguém. Podemos imaginar um jogador andando tranquilamente pelo servidor, quando é
atropelado diversas vezes, essa situacdo pode ter varias consequéncias, desde o estresse
gerado até a vontade de ndo continuar jogando. H4 uma vedag¢do chamada “Dark RP” que
busca assegurar que jogadores ndao passem dos limites considerados razodveis em suas

encenagdes, vedando preconceitos, discriminacdes, assédios ou esquartejamentos.

Regras/Convencoes de construciao de mundo: Englobam normas que proibem agdes
possiveis no jogo, mas impossiveis na vida real, a fim de promover uma imersao realista. No
jogo € possivel ser quase invulnerdvel. Apesar de a fisica aplicada tentar imitar a da realidade,
algumas coisas ainda escapam. Por exemplo, em termos préaticos, € possivel subir em terreno
muito ingreme com um carro que ndo € proprio para isso. No jogo pode-se subir uma
montanha com um fusca, mas na vida real isso ndo seria possivel porque o carro original nao
tem tanta tracdo. Um outro caso seria capotar o carro varias vezes e sair ileso, como se nada
tivesse acontecido. Tais acdes sdo, entdo, desaprovadas pelo potencial que tém de quebrar a
imersao.

Regras/Convencoes de representacio inverossimil: Refere-se a agdes ou
comportamentos que tém correspondéncia no mundo real, mas que sdo proibidas dentro do
jogo. Essas convencdes sdo consideradas importantes para assegurar um RP mais divertido,
evitando perdas e ganhos desbalanceados, ainda que esse impedimento ndo seja um reflexo
exato da dinamica que existe na sociedade fora do jogo. Por exemplo, é proibido fazer “caixa
27, o que significa trabalhar em ambiente e ndo declarar o dinheiro ganho e tomar para si
préprio; no mundo real € possivel, dependendo do seu emprego, fazer tal ato. Dentro do jogo,
contudo, isso € desautorizado para que alguns jogadores ndo possuam mais dinheiro que
outros, e por terem tanto dinheiro ndo quererem fazer mais nada, tornando o jogo
desinteressante.

Regras/Convencoes de separacao de mundo externo: S3o diretrizes que visam
aprimorar a interpretacdo no universo do jogo. Elas procuram assegurar um RP mais coeso,
focando no médximo da interpretacdo e criando estratégias para que ndo seja necessirio nem
mesmo citar o mundo externo. Temos como exemplo o uso de algumas palavras como uma
espécie de eufemismo para designar certas agdes. As mais comuns sao “tomar um chd” se
referindo ao fato de que voce€ vai sair e voltar ao jogo, e o uso do termo “email” para se referir
ao discord que € um meio de comunicacdo externa. Tudo isso para garantir uma maior

imersao.

15



O jogo foca em criar uma imersdo coesa e, embora o nimero e complexidade de
regras possam apontar possiveis limita¢des, hd varios momentos em que elas, na verdade,
contribuem para estimular a inventividade e habilidades de interpretacdo dos jogadores.
Assim, o universo vai constituindo sua prépria estrutura do que € real. Avaliando este aspecto
enquanto jogadora, destaca-se que essa € uma das razdes pelas quais o jogo € tio divertido de
ser jogado. Observar a criatividade dos jogadores para manter a verossimilhanga nas
narrativas criadas € parte do que torna o RP mais dindmico e interessante.

Ao realizar a andlise dessas regras, a principal observagao feita foi a de que podemos
encontrar diversos tipos diferentes de regras com objetivo de preservar o mundo do jogo,
todas se voltando para o comprometimento dos jogadores para criar um mundo virtual
envolvente e divertido para o roleplay. Para tanto, cada categoria de regras gera expectativas
de impacto diferentes no mundo do jogo, mas todas corroboram a importancia da acdo
comprometida ndo apenas com a encarnagdo do personagem e de seu comportamento, COmo
descreve Caillois (1990, p. 39), mas implicam que, para manter o “real mais real do que o
real” (CAILLOIS, 1990, p. 43), ha que se convocar uma consciéncia da necessidade de agir de
forma a garantir a integridade daquele espaco.

Essa compreensdo da necessidade de um nivel de assun¢do de responsabilidade no

jogo € descrita por Caillois da seguinte forma:

Estas convengdes sdo simultaneamente arbitrdrias, imperativas e inapeldveis. Nao
podem ser violadas sob nenhum pretexto, pois, se assim for, o jogo acabe
imediatamente e € destruido por esse facto. Porque a tnica coisa que faz se impor a
regra € a vontade de jogar, ou seja, a vontade de a respeitar. (...) O que se designa por
jogo surge, dessa vez, como um conjunto de restri¢cdes voluntdrias, aceites de bom
grado e que estabelecem uma ordem estdvel, por vezes uma legislacdo ticita em um
universo sem lei(CAILLOIS, 1900, p.11-12).

Através do simples processo de categorizacao foi possivel fazer alguns apontamentos
acerca de como a comunidade do jogo se configura e se coordena. Inicialmente, as regras que
promovem a integridade no mundo virtual foram separadas. Em seguida, elas foram
agrupadas de acordo com suas caracteristicas comuns, com consideracdo dada a flexibilidade
de algumas para se encaixarem em multiplos grupos. No entanto, a fim de evitar repeti¢des,
optou-se por manté-las nos grupos onde se ajustassem melhor.

Com esse processo, nota-se como cada regra e convengdo ¢ aplicada a uma drea,
oferecendo suporte e delimitando agdes. Isso garante um ambiente seguro para os jogadores,
onde todos podem participar sem problemas de hostilidade ou abuso de bugs para obter

7z

vantagens no jogo. No entanto, ¢ interessante notar que, apesar de todas essas regras e
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convencoes tentarem criar um ambiente equiparado a realidade, muitas vezes elas precisam
ser adaptadas as necessidades do jogo em si. Isso fica evidente com as "Regras/Convencdes de
representacdo inverossimil"; hd vérias acdes possiveis no mundo real que, dentro do jogo,
podem resultar em vantagens proprias, prejudicando a jogabilidade de alguns e tornando o
jogo desagradavel. Além disso, existem possibilidades de a¢des dentro do jogo, que nao sio
possiveis na vida real, essas sdo proibidas, como mencionado nas "Regras/Convengdes de
constru¢do de mundo", a fim de manter a realidade no mundo virtual. Esses ajustes mostram
como o mundo virtual configura sua prépria realidade em relacdo ao mundo fora dele. Por
exemplo, no RP, criangas podem dirigir carros usando miniaturas adaptadas para elas. Outro
exemplo € o uso da linguagem, que € adaptada para se manter no contexto do RP, o que faz
algumas palavras ganharem um novo significado, um exemplo disso é a palavra “cha”, que
dentro do contexto do jogo fica subentendido que a pessoa vai reentrar no jogo.

As regras e convencdes, ao limitarem acdes e se adaptarem a estrutura e necessidades
do jogo, tém a responsabilidade de criar um ambiente imersivo. Buscam se aproximar da
realidade, a0 mesmo tempo em que constroem uma realidade prépria, que se torna tangivel

dentro daquele contexto.

6. Consideracoes finais

O percurso seguido neste artigo, iniciou com uma apresentacao do jogo GTA V e sua
versao roleplay, oferecendo um breve resumo do mundo virtual presente nesse estilo de jogo.
Em seguida, foram debatidas brevemente as teoriza¢des de Roger Caillois, buscando embasar
o debate realizado posteriormente acerca de como as regras e convengdes desempenham um
papel crucial na integridade da comunidade e na imersdo dentro desse universo. A seguir as
regras € convencdes de um servidor de GTA V RP foram catalogadas e as categorizamos, a
fim de entender sua importancia para a imersdao do mundo virtual.

As categorias de regras estabelecidas foram: aquelas voltadas para a convivéncia e a
manutengdo de manter interacdes harmoniosas; as que se referem a constru¢cdo do universo
evitando agdes que ndo encontram correspondéncia no mundo fora do jogo; as regras de
representacao inverossimil que vetam acdes que, mesmo tendo paralelo no mundo extra-jogo,
trariam prejuizo a comunidade e, por fim, as de separacdo do mundo externo, que buscam

isolar a realidade do jogo. Todas as categorias descritas convergem para o propdsito de criar
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um espaco propicio as interagdes equilibradas entre jogadores e para que o universo criado
conte com a colaboragdo do grupo em sua regulagao.

Apesar de parecer que as regras restringem a liberdade dos jogadores, elas sdo
necessdrias para estabelecer um acordo entre os participantes, garantindo o funcionamento
adequado do mundo virtual e protegendo contra agdes prejudiciais, além de criarem uma
realidade prépria dentro do jogo. Essa andlise e classificacdo permitiram uma compreensao
mais profunda da dindmica entre os jogadores, demonstrando como as regras desempenham
um papel essencial na manuten¢do da comunidade do jogo e no funcionamento geral das
interacoes.

Além disso, a andlise das regras e convencdes do roleplay levanta a possibilidade de
investigar outras dinamicas presentes no mundo do GTA V roleplay, que busca emular uma
realidade propria. Muitos problemas do mundo real encontram reflexos no jogo, o que pode
levar a discussdes valiosas e andlises adicionais. Em estudos futuros, pode-se explorar como
essas regras variam entre diferentes servidores e como tais diferengas afetam a experiéncia dos

jogadores.
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