PONTOS DA PROVA DIDATICA

1 - Artes Gréaficas
1-1 Conceituacdo e pensamento grafico
1-2 O campo das artes graficas na contemporaneidade

2 - Histéria, teoria e critica das Artes Gréficas

2-1 Origens, desenvolvimento e perspectivas histérica

2-2 As artes graficas na virada dos séculos (XX - XXI)

2-3 Vanguardas historicas e seus impactos na contemporaneidade

2-4 Artes Gréficas no Brasil: perspectivas histéricas e contemporéaneas

2-5 Cultura visual e material: préaticas graficas vernaculares e contracoloniais

3- A Letra e a Experimentacdo Grafica

3-1 Caligrafia: fundamentos, experimentacdes e técnicas escriturais

3-2 Tipografia: Origens e evolugao histérica

3-3 Anatomia do tipo, familias estilisticas e tipograficas

3-4: Tipografia mecéanica: préticas, histéria e desdobramentos na contemporaneidade
3-5: Sistemas de impresséo analdgicos e digitais em tipografia

3-6: Composicao tipografica e diagramacéo

3-7: Tipografia digital: o impacto das novas tecnologias

4 - Artes do livro e outros dispositivos gréaficos

4-1 Historia do livro e seus desdobramentos nas artes visuais

4-2 Relagéo texto imagem e praticas editoriais analdgicas e digitais

4-3 Producao Grafica editorial, pré-impresséo, impressao e acabamentos.
4-4 Circulacé@o e mercado editorial e gréafico

5 - Sistemas digitais nas Artes Graficas
5-1 Manuseio de softwares dirigidos a criacdo, editoracdo e de tratamento de imagem
5-2 Processamento de arquivos digitais nos sistemas de pré-impressao e de cores

6 - Artes graficas e suainterface com outras linguagens, préticas e suportes.
6-1 Criacdo, experimentagéo e orientacdo de projetos autorais
6-2 Artes graficas como pratica social: coletividades e insurgéncias poéticas



