
PROGRAMA DO CONCURSO

- Princípios Fundamentais  da Animação em personagens e objetos aplicados à produção em 3D

digital, utilizando software livre;

- Introdução à modelagem, rigging, textura e iluminação em 3D digital, utilizando software livre;

- Composição e edição de imagens para animação digital, utilizando software livre;

- Pós-produção de animação digital, utilizando software livre (da pré-produção com documentação,

composição dos elementos visuais da animação, às masterizações e cópias);

- Expressões faciais e sincronismo labial para animação de personagens em 3D digital, utilizando

software livre;

- Demonstração de diferenças entre flexibilidade e maleabilidade para animar personagens em 3D

digital. 
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